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Portugal tem assistido a um crescimento significativo na indUstria dos videojogos, com
previsoes de receitas atingindo 258 milhdes de ddlares em 2024 e um aumento anual de
65,2% no volume de negécios desde 2018. Para potenciar ainda mais este setor, foi lancado
um programa de incubacgdo e aceleracdo dedicado ao desenvolvimento de projetos de
videojogos, financiado pelo Plano de Recuperacéao e Resiliéncia (PRR) com um investimento
de 128 mil euros: Portugal Globalrecuperarportugal.gov.pt

Este programa abrange sessdes de ideagéo e aceleracéo realizadas em colaboragcdo com
universidades e politécnicos de referéncia no ensino de videojogos, de norte a sul do pais.
Instituicdes como o Instituto Politécnico do Cavado e do Ave (IPCA) em Barcelos e a
Universidade Luséfona do Porto ja acolheram estas iniciativas, com proximas sessoes
programadas para Lisboa, Leiria, Aveiro e Algarve.

Aetapafinalde aceleracao estd agendada para Lisboa, de 28 a 30 de abril de 2025, reunindo
as melhores equipas das agdes de ideacdo. Este programa oferece as universidades a
oportunidade de se posicionarem como catalisadoras de inovagédo, proporcionando aos
estudantes experiéncias praticas que desenvolvem competéncias essenciais para o
mercado de trabalho.

Este esforco conjunto visa alavancar a industria indie de videojogos em Portugal, criando
condi¢gdes de apoio a incubacao e aceleracdo de projetos inovadores, fortalecendo o
ecossistema nacional e promovendo a internacionalizagado das startups portuguesas.
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https://www.portugalglobal.pt/media/ss0gzfz3/pg177.pdf
https://recuperarportugal.gov.pt/

